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Projekt Keep it really safe!

Projekt sa nachadza v Units Plans v casti Kickstart a Business. Cielom projektu je vytvorit
bezpecnostnu schranku (trezor), vylepsenu a bezpec¢nejsiu verziu z predchadzajicej lekcie.

Po uspesnom poskladani trezora si najprv vyskusajte jeho manualne uzamknutie a odomknutie:
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Zakladné programy, ktoré su k dispozicii v kniznici:

E play beep @ for @ seconds
% play beep @ for @ seconds

B+C+E » setspeedio @ %

B+E » go shortest path » to position o

B « setrelative position to o

Be setmotorsto coast » atstop

M1 » turmon

Po Starte programu trezor dvakrat pipne, uzamkne sa a na matrixe rozsvieti ikonu zamknutého zamku.
Resetuje sa ¢asovac (timer) a vysle spravu Unlock. Casovac (timer) funguje ako stopky, po resetovani
zacne pocitat’ ¢as.

Uzamknutie ma na starosti maly motor na pravej strane trezora, pripojeny na port C. Velky motor,
pripojeny na port B, sa najkratSou cestou nato¢i do pozicie 0°. Tuto poziciu nastavi na relativnu
hodnotu 0 a nastavi metodu zastavenia motora na coast. Motor na l'avej Casti trezora je pripojeny na
port E, ovlada kryt, po Starte programu sa tieZ nastavi do zakladnej pozicie 0°. Rychlosti vsetkych
troch motorov su 75%.

@ Be selmolorsto coastw atsiop

Tento blok $pecifikuje, akou metdodou sa motor zastavi, ked’ v budiicnosti pouzijeme blok motora so
Specifikovanou dobou otacania alebo blok na zastavenie motora.

@ A~ stop motor
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Motor sa moZze zastavit’ tromi roznymi sposobmi:

@ A« setmotorsto brake - at stop

brake (brzda): zakladna metoda, pri ktorej motor vyuziva energiu na brzdenie pri zastaveni a
nasledne na motor posobi trenim, motor mdzete pretacat’ manualne, ale citite trenie

hold position (drzanie pozicie): motor vyuziva energiu na brzdenie a aktivne posuva motor spat’ do
polohy, v ktorej sa zastavil, ¢ize ho nemézete manualne volne pretacat

coast: po zastaveni motora sa prerusi napajanie motora, motor mozete vol'ne preta¢at’ manualne

%

Dalsi blok programu reaguje na spravu Unlock — za¢ne sa vykonavat po prijati tejto spravy.

/ Tento cyklus sa vykonédva dovtedy,
:] kym sa nesplni podmienka v jeho
hlavic¢ke. V tomto pripade kym
nestlac¢ime l'avé tlacidlo.

/.f”'___h‘““m

[

E is left + button pressed - ?  or

E play beep @ for @ seconds Po pipnuti sa motor E (je na iom
kryt) oto¢i o 15° a pocka 0,8 s.
@ Ev wn v tor @) cegrees - Nasleduje otazka, ¢ hodnota

Casovaca (timeru) je uz vacésia ako
5s. Ak ano, zahra sa zvuk Bonk
a cely program sa zastavi.

piay sound. Bonk v until done Po splneni podmienky (stlaceni

lavého tlacidla) program pokracuje
od tohto miesta d’alej. Ale len

Vv pripade, ak nebolo vykondvanie
programu zastavené prikazom stop
all.

Cely tento zvySok programu ma na

M1 »
starosti odomknutie trezoru. Na

E+ go shorestpath v to position o matrixe sa rozsvieti ikona
odomknutého zamku. Motor C otoci

Ce mn (Vv for @) seconds~ zamok doprava. Motor E zdvihne

kryt (striesku) do zakladnej pozicie
.- S 0°. Zahra zvuk Wand.
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Uloha 1

Vypocitajte, kol'’kokrat sa pohne kryt namontovany na motore E. Overte svoj vypocet pozorovanim
skuto¢nosti. Odovodnite, ¢i vypocet stihlasi/nesthlasi s realitou.

Uloha 2

Do kol’kych sekund musime stihnut’ stlacit’ l'avé tlacidlo, aby sa trezor odomkol? Skuste tento Cas
zmenit'. Aké to bude mat’ nasledky na pohyb krytu?
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Uloha 3
Zmeni sa ¢innost’ programu, ak nahradime blok

repeat until % is left *+ butfon pressed* ? or

blokom

repeat until % i5 left » button pressed » 72

Blok or na vytvorenie zloZenej podmienky je nachystany na rieSenie nasledujucej ulohy. Doteraz
nemal vyznam.

Uloha 4

Dopliite do programu zlozenti podmienku: chceme, aby trezor otvoril len vtedy, ked otocime
giselnikom o viac ako 180° alebo (or) po stladeni pravého tlagidla. Ciselnik je namontovany na
vel’kom motore B.

BEY Ced EE

193° oo 350°

repeat until % is left v button pressed~ ? or @ Be relative posiion > @

Uloha 5

Zmente logicku spojku or za and (a stcasne). Ako sa zmenila funkénost’ programu? Je teraz trezor
bezpecnejsi? Mozeme najprv stlacit’ I'avé tlacidlo a potom otocit’ ¢iselnik do spravnej polohy?
Musime po cely ¢as otacania Ciselnikom drzat’ stlacené l'avé tlacidlo?

repeat until @ is left » button pressed * ? and @ B » relative position

Uloha 6
Vytvorte si svoju vlastnu tajni sekvenciu pomocou zloZzenych podmienok a poziadajte niekoho, aby
sa pokusil odomknut’ vas trezor.



